
Eilifra Undrveig  –  Rúnborinn aus Skjelhavn
Eilifra ist eine Rúnborinn mit außergewöhnlich 
feinem Gespür für das Magische – eine, die die 
Végr nicht nur lenkt, sondern in ihrer Seele spürt. 
Geboren in Ylgarskog, einem kleinen Dorf im 
Wald unweit von Skjelhavn, und früh zur Waise 
geworden, ranken sich düstere Gerüchte um 
das Verschwinden ihrer Eltern: Manche sagen, 
Rúnasmíðr hätten sie aus Hass erschlagen. Eilifra 
jedoch sucht nicht Rache, sondern Erkenntnis – 
über Magie, über die Welt und über das, was die 
Runari entzweit. Die Regeln des Hrafnbundes 
achtet sie, wenn auch nicht aus Überzeugung, 
sondern um des Friedens willen. Für sie zählt 
nicht, wer was darf – sondern wie beide Seiten 
gemeinsam wachsen könnten. Ihr Traum: eine 
neue Form der Einheit, geboren aus Zusammen-

arbeit statt Rivalität. Doch ihr Idealismus ist nicht frei von Wunden. Kritik trifft sie tief, und sie ringt 
damit, Anfeindungen nicht mit Wut und Trotz zu beantworten. Auch wenn ihr Durst nach Erkennt-
nis sie oftmals auf unsichere Wege führt und ihr von Vergangenem belastetes Herz verletzlich ist,  
hält sie Kurs, angetrieben vom unerschütterlichen Glauben, dass die Zeit des Hasses enden muss.

Rasse/Volk: Mensch / Askenfolk 
Rang: Fortgeschritten / 5 Aufstiege (25 Erfahrungspunkte) 
Attribute: Geschicklichkeit W6, Konstitution W6, Stärke W6, Verstand W10, Willenskraft W6 
Fertigkeiten: Allgemeinwissen W4, Athletik W4, Heimlichkeit W6, Kämpfen W4, Magierufen W10, 
Okkultismus W10, Überleben W6, Überreden W6, Wahrnehmung W6 
Größe: 0 | Bewegung: 6 | Parade: 5 (4 + 1 Waffe) | Robustheit: 6 (5 + 1 Rüstung) 
Handicaps: Angetrieben (leicht), Dünnhäutig (leicht), Neugierig 
Talente: Arkaner Hintergrund (Rúnborinn), Kanalisieren, Machtpunkte, Neue Mächte 
Machtpunkte: 15  ⬜⬜⬜⬜⬜⬜⬜⬜⬜⬜⬜⬜⬜⬜⬜ 
Mächte: Arkanes entdecken/verbergen, Dunkelsicht, Geschoss, Heilung, Tierfreund 
Ausrüstung: Gefütterte Lederkleidung (+1 Panzerung), Speer (Stä+W6, RW +1, beidh.: Parade +1), 
Schreibzeug, Überlebens-/Reise-Zeug (Reisekleidung, Rucksack, Bettrolle, Trinkschlauch etc.)

Wunden:   –1   –2   –3   Außer Gefecht
Erschöpfung:   –1   –2   Außer Gefecht

Notizen:

 


