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�(�L�O�L�I�U�D���L�V�W���H�L�Q�H���5�¼�Q�E�R�U�L�Q�Q���P�L�W���D�X�¡�H�U�J�H�Z�¸�K�Q�O�L�F�K��
feinem Gespür für das Magische – eine, die die 
Végr nicht nur lenkt, sondern in ihrer Seele spürt. 
Geboren in Ylgarskog, einem kleinen Dorf im 
�:�D�O�G���X�Q�Z�H�L�W���Y�R�Q���6�N�M�H�O�K�D�Y�Q�����X�Q�G���I�Uü�K���]�X�U���:�D�L�V�H��
geworden, ranken sich düstere Gerüchte um 
das Verschwinden ihrer Eltern: Manche sagen, 
Rúnasmíðr hätten sie aus Hass erschlagen. Eilifra 
�M�H�G�R�F�K���V�X�F�K�W���Q�L�F�K�W���5�D�F�K�H�����V�R�Q�G�H�U�Q���(�U�N�H�Q�Q�W�Q�L�V������
über Magie, über die Welt und über das, was die 
Runari entzweit. Die Regeln des Hrafnbundes 
�D�F�K�W�H�W���V�L�H�����Z�H�Q�Q���D�X�F�K���Q�L�F�K�W���D�X�V���ž�E�H�U�]�H�X�J�X�Q�J����
sondern um des Friedens willen. Für sie zählt 
nicht, wer was darf – sondern wie beide Seiten 
gemeinsam wachsen könnten. Ihr Traum: eine 
�Q�H�X�H���)�R�U�P���G�H�U���(�L�Q�K�H�L�W�����J�H�E�R�U�H�Q���D�X�V���=�X�V�D�P�P�H�Q-

�D�U�E�H�L�W���V�W�D�W�W���5�L�Y�D�O�L�W�¦�W�����'�R�F�K���L�K�U���,�G�H�D�O�L�V�P�X�V���L�V�W���Q�L�F�K�W���I�U�H�L���Y�R�Q���:�X�Q�G�H�Q�����.�U�L�W�L�N���W�U�L�u�W���V�L�H���W�L�H�I�����X�Q�G���V�L�H���U�L�Q�J�W��
damit, Anfeindungen nicht mit Wut und Trotz zu beantworten. Auch wenn ihr Durst nach Erkennt-
nis sie oftmals auf unsichere Wege führt und ihr von Vergangenem belastetes Herz verletzlich ist,  
�K�¦�O�W���V�L�H���.�X�U�V�����D�Q�J�H�W�U�L�H�E�H�Q���Y�R�P���X�Q�H�U�V�F�Kü�W�W�H�U�O�L�F�K�H�Q���*�O�D�X�E�H�Q�����G�D�V�V���G�L�H���=�H�L�W���G�H�V���+�D�V�V�H�V���H�Q�G�H�Q���P�X�V�V��

Rasse/Volk: Mensch / Askenfolk 
Rang:���)�R�U�W�J�H�V�F�K�U�L�W�W�H�Q�����������$�X�I�V�W�L�H�J�H�����������(�U�I�D�K�U�X�Q�J�V�S�X�Q�N�W�H�� 
Attribute: Geschicklichkeit W6, Konstitution W6, Stärke W6, Verstand W10, Willenskraft W6 
Fertigkeiten: Allgemeinwissen W4, Athletik W4, Heimlichkeit W6, Kämpfen W4, Magierufen W10, 
�2�N�N�X�O�W�L�V�P�X�V���:���������ž�E�H�U�O�H�E�H�Q���:�������ž�E�H�U�U�H�G�H�Q���:�������:�D�K�U�Q�H�K�P�X�Q�J���:�� 
Größe: 0 | Bewegung: 6 | Parade:���������������������:�D�u�H�����_��Robustheit:���������������������5ü�V�W�X�Q�J�� 
Handicaps:���$�Q�J�H�W�U�L�H�E�H�Q�����O�H�L�F�K�W�������'ü�Q�Q�K�¦�X�W�L�J�����O�H�L�F�K�W�������1�H�X�J�L�H�U�L�J 
Talente:���$�U�N�D�Q�H�U���+�L�Q�W�H�U�J�U�X�Q�G�����5�¼�Q�E�R�U�L�Q�Q�������.�D�Q�D�O�L�V�L�H�U�H�Q�����0�D�F�K�W�S�X�Q�N�W�H�����1�H�X�H���0�¦�F�K�W�H 
Machtpunkte: 15  �·�·�·�·�·�·�·�·�·�·�·�·�·�·�·  
Mächte: Arkanes entdecken/verbergen, Dunkelsicht, Geschoss, Heilung, Tierfreund 
Ausrüstung:���*�H�Iü�W�W�H�U�W�H���/�H�G�H�U�N�O�H�L�G�X�Q�J�����������3�D�Q�]�H�U�X�Q�J�������6�S�H�H�U�����6�W�¦���:�������5�:�����������E�H�L�G�K�������3�D�U�D�G�H������������
�6�F�K�U�H�L�E�]�H�X�J�����ž�E�H�U�O�H�E�H�Q�V�����5�H�L�V�H���=�H�X�J�����5�H�L�V�H�N�O�H�L�G�X�Q�J�����5�X�F�N�V�D�F�N�����%�H�W�W�U�R�O�O�H�����7�U�L�Q�N�V�F�K�O�D�X�F�K���H�W�F����

Wunden:   –1   ��������  –3   �$�X�¡�H�U Gefecht

Erschöpfung:   –1   ��������  �$�X�¡�H�U Gefecht

Notizen:

 


