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(LOLIUD LVW HLQH 5% QERULQQ PLW DXijHU
feinem Gespdr fur das Magische — eine, die die

Végr nicht nur lenkt, sondern in ihrer Seele spdrt.

Geboren in Ylgarskog, einem kleinen Dorf im

:DOG XQZHLW YRQ 6NMHOKDYQ XQG IU%%K
geworden, ranken sich distere Gerlichte um

das Verschwinden ihrer Eltern: Manche sagen,

Ranasmidr hatten sie aus Hass erschlagen. Eilifra

MHGRFK VXFKW QLFKW 5DFKH VRQGHUQ (!
Uber Magie, Uber die Welt und Uber das, was die

Runari entzweit. Die Regeln des Hrafnbundes

DFKWHW VLH ZHQQ DXFK QLFKW DXV ZEHL
sondern um des Friedens willen. Fir sie z&hlt

nicht, wer was darf — sondern wie beide Seiten

gemeinsam wachsen koénnten. |hr Traum: eine

QHXH )RUP GHU (LQKHLW JHERUHQ DXV =)
DUEHLW VWDWW 5LYDOLW|W 'RFK LKU ,GHDOLVPXV LVW QLFKW IUHL YRQ :
damit, Anfeindungen nicht mit Wut und Trotz zu beantworten. Auch wenn ihr Durst nach Erkennt-

nis sie oftmals auf unsichere Wege fiihrt und ihr von Vergangenem belastetes Herz verletzlich ist,

KiOW VLH . XUV DQJHWULHEHQ YRP XQHUVFK¥%»WWHUOLFKHQ *ODXEHQ GD\

Rasse/Volk: Mensch / Askenfolk

Rang: )RUWJHVFKULWWHQ $XIVWLHJH (UIDKUXQJVSXQNWH

Attribute: Geschicklichkeit W6, Konstitution W6, Starke W6, Verstand W10, Willenskraft W6

Fertigkeiten: Allgemeinwissen W4, Athletik W4, Heimlichkeit W6, Kampfen W4, Magierufen W10,

2NNXOWLVPXV : ZEHUOHEHQ : ZEHUUHGHQ : :DKUQHKPXQJ

Grole: 0 | Bewegung: 6 | Parade: :DuH _ Robustheit: 5% VWXQJ

Handicaps: $QJHWULHEHQ OHLFKW "% QQK}|XWLJ OHLFKW 1HXJLHULJ
Talente: $SUNDQHU +LQWHUJUXQG 5¥%QERULQQ .DQDOLVLHUHQ ODFKWSXQ
Machtpunkte: 15 -« «-ovvnvnnn.

Méachte: Arkanes entdecken/verbergen, Dunkelsicht, Geschoss, Heilung, Tierfreund

Ausristung: *HI%WWHUWH /HGHUNOHLGXQJ 3DQJHUXQJ 6SHHU 6W] : 5:
6FKUHLE]J]HXJ ZEHUOHEHQV 5HLVH =HXJ 5HLVHNOHLGXQJ 5XFNVDFN %

Notizen:

Wunden: O-1 O 0O-3 O $ X jH3gfecht
Erschopfung: O-1 O O $ X Hagfecht
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