


Aktive Runen:

'LH K,FKVWH . XQVW GHV 5XQHQVFKPLHGHQV OLHJW LQ GHU )|KLIJNHLW 5Xi{
nur permanent sind, sondern sich selbst dauerhaft aus der Urmagie speisen.

'LH 5HIHOQ KLHU]X IXQNWLRQLHUHQ HQWVSUHFKHQG GHU (UVFKDuUuXQJ YR
DOOHUGLQJY GLH GRSSHOWH =HLW $XiHUGHP VLQNHQ GLH PD[LPDOHQ 0D
GHQ GDXHUKDIW XP HLQHQ 3XQNW MH LQ GHQ *HIJHQVWDQG JHEXQGHQH
nach der Anfertigung. Diese Punkte kbnnen nicht regeneriert werden. Wie fiir alle Magiebegabten

LVW HV QXU GXUFK GHQ (UZHUE GHV 7DOHQWY ODFKWSXQNWH P JOLFK G
die Ubrigen in den Gegenstand investierten Machtpunkte vom Wirkenden ab der Vollendung der

Rune ganz reguldr und vollsténdig regeneriert werden.

'HU VR HUVFKDUHQH *HIJHQVWDQG EHVLW]W QXQ HLQHQ HLJQHQ 3RRO PLW
der ursprunglich gebundenen Machtpunkte und regeneriert selbststandig und ununterbrochen

HLQHQ 3XQNW SUR 6WXQGH ELV ]X GLHVHP OD[LPXP (LQ QHX HUVFKDuHQH
einen vollen Machtpunktepool.

(EHQIDOOV EHVLW]W GHU *HIJHQVWDQG HLQHQ :LUNXQJVZHUW ZHOFKHU G
GHV :LUNHQGHQ ]XP =HLWSXQNW GHU (UVFKDuXQJ HQWVSULFKW

Auch andere Parameter der Macht, welche von der wirkenden Person abhéngig sind, werden auf

diese Weise festgeschrieben.

Wird die Macht in dem Gegenstand aktiviert, wird auf den Wirkungswert gewdrfelt. Ist der/die Akti-

YLHUHQGH QLFKW GHU GLH (UVFKDuHQGH HLQH :LOG&DUG ZLUG HEHQID
, VW GHU GLH $NWLYLHUHQGH VHOEVW 5XQHQVFKPLHG LQ N,QQHQ DXI GLtI
QDFK %HOLHEHQ DQJHZHQGHW ZHUGHQ DQGHUQIDOOV ZLUG GLHVH RKQH
'LH VHOEVWVW|QGLJH ODFKW 5HJHQHUDWLRQ EHIJILQQW DXWRPDWLVFK LPF
dem der Pool des Gegenstands unter das Maximum sinkt.

Im Gegensatz zu Artefakten mit nicht-aktiven permanenten Runen kénnen solche mit aktiven

5XQHQ QLFKW JXVIW]JOLFK GXUFK HLQH Q 5XQHQVFKPLHG LQ PLW ODFKWSX

$¢C,Led¢ +we-dCoC2e" D53eY“Cweo

$UNDQH )HUWLJINHLW ODJLHUXIHQ 9HUVWDQG _ 6WDUWP|FKWH _ ODFKV

Runborinn besitzen von Geburt an die Gabe, Magie herbeizurufen und frei zu lenken. Bewegungen,

Gesten und Gedankenbilder helfen ihnen dabei, bestimmte Wirkungen zu erzielen. Dabei miissen

NHLQH 5XQHQ DXIJH]JHLFKQHW ZHUGHQ (V UHLFKW RIW VFKRQ ZHQQ =HLF
JHPDOW RGHU EHVWLPPWH %HZHJXQJVDEO|XIH JHW|WLJW ZHUGHQ 'LHVH
an sich wenig mit den prazisen Runen der Runenschmiede gemein.

'LH 5HJHOQ 1%U 5%QERULQQ HQWVSUHFKHQ YROOXPI!QJOLFK GHP $UNDQH
JHUWLIJNHLW ODJLHUXIHQ LVW OHGLJOLFK HLQ fTXLYDOHQW ]XU )HUWLJN
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