


Aktive Runen:  
�'�L�H���K�¸�F�K�V�W�H���.�X�Q�V�W���G�H�V���5�X�Q�H�Q�V�F�K�P�L�H�G�H�Q�V���O�L�H�J�W���L�Q���G�H�U���)�¦�K�L�J�N�H�L�W�����5�X�Q�H�Q���]�X���H�U�V�F�K�D�u�H�Q�����Z�H�O�F�K�H���Q�L�F�K�W��
nur permanent sind, sondern sich selbst dauerhaft aus der Urmagie speisen.  
�'�L�H���5�H�J�H�O�Q���K�L�H�U�]�X���I�X�Q�N�W�L�R�Q�L�H�U�H�Q���H�Q�W�V�S�U�H�F�K�H�Q�G���G�H�U���(�U�V�F�K�D�u�X�Q�J���Y�R�Q���S�H�U�P�D�Q�H�Q�W�H�Q���5�X�Q�H�Q�����E�H�Q�¸�W�L�J�H�Q��
�D�O�O�H�U�G�L�Q�J�V���G�L�H���G�R�S�S�H�O�W�H���=�H�L�W�����$�X�¡�H�U�G�H�P���V�L�Q�N�H�Q���G�L�H���P�D�[�L�P�D�O�H�Q���0�D�F�K�W�S�X�Q�N�W�H���G�H�V���5�X�Q�H�Q�V�F�K�P�L�H�G�H�Q-
�G�H�Q���G�D�X�H�U�K�D�I�W���X�P���H�L�Q�H�Q���3�X�Q�N�W���M�H�������L�Q���G�H�Q���*�H�J�H�Q�V�W�D�Q�G���J�H�E�X�Q�G�H�Q�H���0�D�F�K�W�S�X�Q�N�W�H�����D�X�I�J�H�U�X�Q�G�H�W����
nach der Anfertigung. Diese Punkte können nicht regeneriert werden. Wie für alle Magiebegabten 
�L�V�W���H�V���Q�X�U���G�X�U�F�K���G�H�Q���(�U�Z�H�U�E���G�H�V���7�D�O�H�Q�W�V���
�0�D�F�K�W�S�X�Q�N�W�H�����P�¸�J�O�L�F�K�����G�L�H�V�H���]�X���H�U�K�¸�K�H�Q�����'�D�Iü�U���N�¸�Q�Q�H�Q��
die übrigen in den Gegenstand investierten Machtpunkte vom Wirkenden ab der Vollendung der 
Rune ganz regulär und vollständig regeneriert werden.  
�'�H�U���V�R���H�U�V�F�K�D�u�H�Q�H���*�H�J�H�Q�V�W�D�Q�G���E�H�V�L�W�]�W���Q�X�Q���H�L�Q�H�Q���H�L�J�Q�H�Q���3�R�R�O���P�L�W���H�L�Q�H�P���0�D�[�L�P�X�P���H�Q�W�V�S�U�H�F�K�H�Q�G��
der ursprünglich gebundenen Machtpunkte und regeneriert selbstständig und ununterbrochen 
�H�L�Q�H�Q���3�X�Q�N�W���S�U�R���6�W�X�Q�G�H���E�L�V���]�X���G�L�H�V�H�P���0�D�[�L�P�X�P�����(�L�Q���Q�H�X���H�U�V�F�K�D�u�H�Q�H�U���*�H�J�H�Q�V�W�D�Q�G���E�H�V�L�W�]�W���E�H�U�H�L�W�V��
einen vollen Machtpunktepool.  
�(�E�H�Q�I�D�O�O�V���E�H�V�L�W�]�W���G�H�U���*�H�J�H�Q�V�W�D�Q�G���H�L�Q�H�Q���:�L�U�N�X�Q�J�V�Z�H�U�W�����Z�H�O�F�K�H�U���G�H�U���)�H�U�W�L�J�N�H�L�W�����5�X�Q�H�Q�V�F�K�P�L�H�G�H�Q�	��
�G�H�V���:�L�U�N�H�Q�G�H�Q���]�X�P���=�H�L�W�S�X�Q�N�W���G�H�U���(�U�V�F�K�D�u�X�Q�J���H�Q�W�V�S�U�L�F�K�W�� 
Auch andere Parameter der Macht, welche von der wirkenden Person abhängig sind, werden auf 
diese Weise festgeschrieben.  
Wird die Macht in dem Gegenstand aktiviert, wird auf den Wirkungswert gewürfelt. Ist der/die Akti-
�Y�L�H�U�H�Q�G�H�����Q�L�F�K�W���G�H�U���G�L�H���(�U�V�F�K�D�u�H�Q�G�H�������H�L�Q�H���:�L�O�G�&�D�U�G�����Z�L�U�G���H�E�H�Q�I�D�O�O�V���G�H�U���:�L�O�G�'�L�H���K�L�Q�]�X�J�H�Q�R�P�P�H�Q�� 
�,�V�W���G�H�U���G�L�H���$�N�W�L�Y�L�H�U�H�Q�G�H���V�H�O�E�V�W���5�X�Q�H�Q�V�F�K�P�L�H�G�
�L�Q�����N�¸�Q�Q�H�Q���D�X�I���G�L�H���0�D�F�K�W���G�L�H��ü�E�O�L�F�K�H�Q���0�R�G�L�v�N�D�W�R�U�H�Q��
�Q�D�F�K���%�H�O�L�H�E�H�Q���D�Q�J�H�Z�H�Q�G�H�W���Z�H�U�G�H�Q�����D�Q�G�H�U�Q�I�D�O�O�V���Z�L�U�G���G�L�H�V�H���R�K�Q�H���0�D�F�K�W�P�R�G�L�v�N�D�W�R�U�H�Q���J�H�Z�L�U�N�W�� 
�'�L�H���V�H�O�E�V�W�V�W�¦�Q�G�L�J�H���0�D�F�K�W���5�H�J�H�Q�H�U�D�W�L�R�Q���E�H�J�L�Q�Q�W���D�X�W�R�P�D�W�L�V�F�K���L�P�P�H�U���Z�L�H�G�H�U���D�E���G�H�P���=�H�L�W�S�X�Q�N�W�����D�E��
dem der Pool des Gegenstands unter das Maximum sinkt.  
Im Gegensatz zu Artefakten mit nicht-aktiven permanenten Runen können solche mit aktiven  
�5�X�Q�H�Q���Q�L�F�K�W���]�X�V�¦�W�]�O�L�F�K���G�X�U�F�K���H�L�Q�H�
�Q���5�X�Q�H�Q�V�F�K�P�L�H�G�
�L�Q���P�L�W���0�D�F�K�W�S�X�Q�N�W�H�Q���D�X�I�J�H�O�D�G�H�Q���Z�H�U�G�H�Q�� 

�$�¢�„�L�•�d�¢���+�w�•�­�d�¢�o�¢�²�•�`�����5�³�•�Y�“�¢�w�•�•

�$�U�N�D�Q�H���)�H�U�W�L�J�N�H�L�W�����0�D�J�L�H�U�X�I�H�Q�����9�H�U�V�W�D�Q�G�����_���6�W�D�U�W�P�¦�F�K�W�H���������_���0�D�F�K�W�S�X�Q�N�W�H��������

Rúnborinn besitzen von Geburt an die Gabe, Magie herbeizurufen und frei zu lenken. Bewegungen, 
Gesten und Gedankenbilder helfen ihnen dabei, bestimmte Wirkungen zu erzielen. Dabei müssen 
�N�H�L�Q�H���5�X�Q�H�Q���D�X�I�J�H�]�H�L�F�K�Q�H�W���Z�H�U�G�H�Q�����(�V���U�H�L�F�K�W���R�I�W���V�F�K�R�Q�����Z�H�Q�Q���=�H�L�F�K�H�Q���P�L�W���G�H�P���)�L�Q�J�H�U���L�Q���G�L�H���/�X�I�W��
�J�H�P�D�O�W���R�G�H�U���E�H�V�W�L�P�P�W�H���%�H�Z�H�J�X�Q�J�V�D�E�O�¦�X�I�H���J�H�W�¦�W�L�J�W���Z�H�U�G�H�Q�����'�L�H�V�H���V�L�Q�G���¦�X�¡�H�U�V�W���L�Q�W�X�L�W�L�Y���X�Q�G���K�D�E�H�Q��
an sich wenig mit den präzisen Runen der Runenschmiede gemein.

�'�L�H���5�H�J�H�O�Q���Iü�U���5�¼�Q�E�R�U�L�Q�Q���H�Q�W�V�S�U�H�F�K�H�Q���Y�R�O�O�X�P�I�¦�Q�J�O�L�F�K���G�H�P���$�U�N�D�Q�H�Q���+�L�Q�W�H�U�J�U�X�Q�G���
�0�D�J�L�H�����X�Q�G���G�L�H��
�)�H�U�W�L�J�N�H�L�W���
�0�D�J�L�H�U�X�I�H�Q�����L�V�W���O�H�G�L�J�O�L�F�K���H�L�Q���†�T�X�L�Y�D�O�H�Q�W���]�X�U���)�H�U�W�L�J�N�H�L�W���
�=�D�X�E�H�U�Q����


